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EDAD EXPERIENCIA ATRIBUTOS HABILIDADES
(O atLETISMO :
ATRIBUTO PUNTOS TOTAL
QOudoven  Oaburro  (OANCIANO (OFORTALEZA O
COMBATE -
+6 +5 +4 PUNTOS DE ATRIBUTOS 2 + = ATRIBUTO PUNTOS TOTAL
PUNTOS TOTAL
+7 +9 +11 PUNTOS DE HABILIDAD O FUERZA -
ATRIBUTO PUNTOS TOTAL
RELACIONES (O arTEsania -
P ATRIBUTO PUNTOS TOTAL
(OPRECISION O )
PUNTERIA -
2 + = ATRIBUTO PUNTOS TOTAL
PUNTOS TOTAL
O siciLio -
ATRIBUTO PUNTOS TOTAL
(O epucacion -
OINGENIO ATRIBUTO PUNTOS TOTAL
(O INVESTIGACION _
2 + = ATRIBUTO PUNTOS TOTAL
PUNTOS TOTAL
(O mEpICINA _
ATRIBUTO PUNTOS TOTAL
(O INsPIRACION _
OCARISMA ATRIBUTO PUNTOS TOTAL
(O PERSUACION _
C] BARATIJA 2 + = ATRIBUTO PUNTOS TOTAL
Marca la casilla al usar, usable una vez por misterio PUNTOS TOTAL O INTUICION
ATRIBUTO PUNTOS B TOTAL

EQUIPO (+2 en tiros de habilidad)

0O O OO OO0

VENTAJA

DANO

U1 0@
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U1 (0@
U1 (0@
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Mareca la casilla al usar. +2 en habilidad usable una vez por
sesion y cambiar por misterio

TALENTOS (usable1 vez por sesion)
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Marca la casilla al usar.

CONDICION FiSICA

U1

CONDICION MENTAL

U1

0-2

0-2

U3
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Mareca la casilla al sufrir
condiciones fisicas.

DEFECTOS
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Marca la casilla al sufrir
condiciones mentales.

REVELACIONES




